Maly astronaut Objav Vesmir — Experimenty

Obsah sady:

- Karta vesmirnej rakety

- Papierova rarka

- Balény

- Karta vesmirneho roveru

- Karta SInka, Zeme a Mesiaca
- Karta mimozemstanov

- Karta Spiralovej galaxie

- Karta suhvezdi

- Slamky

- Rybadrsky vlasec

- Mala polystyrénova gula

- Velkd polystyrénova gula

- Spojovacie prvky na papier
- Drevené palicky

- Modelovacie hmoty

- Krabicka faz mesiaca

- Fluorescencné gvase

- Dreveny Stipec

- Stetec

Experiment 1
Ako vznikol vesmir?

Co budete potrebovat:

Materidl zahrnuty v sade:

- Balén (podla vlastného vyberu)
Dodatoc¢ny material:

- Farebna fixka
POZOR: poZiadajte o pomoc dospell osobu

Postup:

1. Poutzite farebnu fixku a nakreslite velké bodky na povrch prazdneho baldnika.
2. Nafuknite balén.



Co pozorujete?

Vasa experimentdlna aktivita predstavuje rozsirujuci sa vesmir. Velké bodky, ktoré ste namalovali,
predstavuju galaxie. Ked'je baldon prazdny, galaxie su sustredené, ako to bolo na zaciatku formovania
vesmiru. Ked' nafiknete baldn, galaxie sa odtiahnu vSetkymi smermi.

Experiment 2
Galaxie

Co budete potrebovat:

Material zahrnuty v sade:

- Karta Spiralovej galaxie
- Slamka
- Modelovacia hmota

Dodatoc¢ny material:

- Spendlik s hlavi¢kou
- NozZnice

POZOR: poziadajte o pomoc dospell osobu

Postup:

1. Poziadajte dospelého, aby pomocou noznic prerezal galaxiu, ktord sa nachddza vo vasej sade.
Mali by ste orezat okraje obrazka.

2. PoZiadajte dospelého, aby prepichol oznacené kruhy Spendlikom.
Zlozte vSetky chlopne galaxie. Spojte ich vSetky pomocou otvorov a upevnite ich pomocou
$pendlika. Spendlik prechadza stredovym otvorom a nakoniec sa pripevriuje k slamke.

4. Na Spicku Spendlika dajte trochu modelovacej hmoty, aby ste si neublizili. Vasa galaxia je
pripravena! Je ako veterny mlyn, ktory sa to¢i pohybujicim sa vzduchom!



Experiment 3

2D Slnecnd sustava

Co budete potrebovat:

Dodatoc¢ny material:

POZOR:

Postup:

1.

o Uk wnN

Farebné perd

Lepiaca pdaska

Meter

Papierové listy (kartén)

Pravitko

VInena énurka s dizkou priblizne 5 metrov (m)
NozZnice

Kompas

Dierovac

poZiadajte o pomoc dospell osobu

PoZiadajte dospelého, aby vdm pomohol nakreslit niekolko kruhov na biely kartén pomocou
kruzidla. Kruhy budi predstavovat Sinko a 8 planét v sinecnej sistave. Na obrazku vyssie je
uvedeny priemer (v centimetroch (cm)) potrebny pre kazdé nebeské teleso.

Nakreslite 9 kruhov a napiste nazov zodpovedajliceho nebeského telesa zo sinecnej sistavy.
PoZiadajte dospelého, aby pomocou noZnic vystrihol kruhy.

Vymalujte kruhy farebnymi fixkami, aby ste ich od seba odlisili.

Koniec vinenej Snurky (5 m) pripevnite paskou ku kruhu, ktory zodpoveda Sinku.

Zacnite od SInka a zmerajte vzdialenosti, kam by ste mali umiestnit svoje planéty, podla
nasledujiceho obrdzka v manualy.

Pridavajte planéty na Snurku. Aby ste to urobili, spravte pomocou dierovaca v strede kazdého
kruhu malu dierku a prevlecte cez fiu Snurku.

Uviazte Snuru hlavnej sinecnej sustavy, na ktorej visi kazdé z vasich nebeskych telies.
Natiahnite Snurku a pozorujte svoju fantasticku sine¢nu sustavu!



Experiment 4

Deri a noc

Co budete potrebovat:

Materidl zahrnuty v sade:

Velka polystyrénova gula
Fluorescencéné gvase
Stetec

Drevena palicka

Dodatoc¢ny material:

POZOR:

Postup:

1.

Farebné perd
Baterka

poziadajte o pomoc dospell osobu

Zacnite malovanim polystyrénovej gule, ktora bude vasou Zemou. MozZete nakreslit
kontinenty a ocedny farebnymi perami a pouzit gvase na vyfarbenie planéty. Potom nechajte
farbu zaschnut.

Ked farba zaschne, poziadajte dospelu osobu, aby opatrne vlozila drevenu palicku do
polystyrénovej gule.

Poznamka: Dal3ie kroky je potrebné vykonat na mieste so slabym osvetlenim!

Jednou rukou drzte drevenu palicu a druhou rukou zapnite baterku a nasmerujte ju na svoj
zemsky gldbus (polystyrénovu gulu).

Poznamka: Nezabudnite, Ze zemegula by mala byt mierne naklonena. Smer otacania je tiez
proti smeru hodinovych ruciciek. Baterka v tomto experimente predstavuje sinko.

Pomaly otacajte zemegulu tak, aby bola cela planéta osvetlena Sinkom.

Co pozorujete?

V tejto experimentalnej aktivite ste simulovali rotacny pohyb Zeme. Ked' sa Zem otdaca okolo osi,

polovica Zeme je osvetlena sinkom (kde je denna peridda) a druha polovica nie (kde je no¢na

perioda).



Experiment 5

Pohyby Zeme

Co budete potrebovat:

Materidl zahrnuty v sade:

Karta Slnka, Zeme a Mesiaca
Spojovacie prvky na papier
Stetec

Fluorescencné gvase

Dodatoc¢ny material:

POZOR:

Postup:

1.

NozZnice
Lepidlo v tycinke

poziadajte o pomoc dospell osobu

Zacnite vyfarbenim grafickych prvkov na karte (Sinko, Zem, Mesiac a pruzky). Pouzite farby,
ktoré definuju kazdé z nebeskych telies.

Poziadajte dospelého, aby pomocou noznic vystrihol grafické prvky. Pomocou papierove;j
spony prepichnite oznacené kruhy.

Umiestnite spojovaci materidl do otvoru v strede slnka a pripevnite koniec velkého pasu k
sinku.

Opacny koniec velkého pruzku bude pripojeny dalSim papierovym spojovacim materidlom k
Zemi a k jednému koncu malého pruzku, presne v stredovom bode Zeme.

Poznamka: Maly pasik by mal byt medzi velkym pasom a Zemou, aby Mesiac nebol zakryty
rotacnym pohybom.

Pomocou lepiacej tyCinky prilepte tvar mesiaca na druhy koniec malého prazku.

Robte translaéné pohyby, otacajte Zem okolo Sinka. Ak chcete vykonat rotacné pohyby,
otoCte Zem okolo svojej osi. Mesiac obieha okolo Zeme v rovnakom case.

Tip: MozZete si zatemnit miestnost (aby ste reprezentovali vesmir), pretoze gvase, ktoré ste
pouzili, vtme svietia.



Experiment 6

Solarne

hodiny

Co budete potrebovat:

Materia

| zahrnuty v sade:

Drevena palicka
Modelovacia hmota

Dodatoc¢ny material:

POZOR:

Postup:

Biely kartén
Pravitko
Kompas
Pero

poziadajte o pomoc dospell osobu

Zacnite tym, Ze na biely kartdon nakreslite kruh s priemerom priblizne 15 cm.

Do stredu kruhu vloZte kisok modelovacej hmoty.

Perom napiste Cislo 12 na okraj kruhu a pomocou pravitka nakreslite rovnu ¢iaru od 12 do
stredu.

PoZiadajte dospelého, aby vdm pomohol umiestnit drevenu palicku do modelovacej hmoty,
mierne naklonenu na sever.

Pozndmka: V pripade potreby pridajte viac modelovacej hmoty, aby drevena pali¢ka drZala vo
zvislej polohe. Pali¢ka by mala byt naklonena k najblizsiemu svetovému bodu. Znamena to, zZe
ak Zijete na severnej pologuli, mala by byt mierne naklonena na sever. Ak Zijete na juznej
pologuli, palicka musi byt naklonena na juh.

Tesne pred poludnim (12:00) poloZte papierovy kruh s ty¢inkou na miesto zasiahnuté
slne¢nym Ziarenim.

Ked je poludnie, zarovnajte odtien palicky (kvoli sine¢nému Ziareniu) s rovnou ciarou
poludnia. Odteraz budete poznat hodiny dna.

Tip: Na oznacenie réznych pozicii tieflov moZete pouZit pero. Sledujte hodiny pocas dna a
sledujte, ako sa tieft pohybuje v smere hodinovych ruciciek.



Experiment 7

Fdzy Mesiaca

Co budete potrebovat:

Materidl zahrnuty v sade:

Fluorescencéné gvase
Krabicka faz mesiaca
Modelovacie hmoty
Mala polystyrénova gula
Stetec

Dodatoc¢ny material:

Farebné perd alebo farebné ceruzky (podla vlastného vyberu)
NozZnice
Baterka

POZOR: poziadajte o pomoc dospell osobu

Postup:

1.

Zacnite pridanim farby malej polystyrénovej gule, ktora bude vasim mesiacom. Pomocou
$tetca ju natrite gvaSom. Nechajte farbu zaschnut.

Tip: Na vytvorenie tmavych tieriov, ktoré vidite na Mesiaci, mdZete poufZit aj pera alebo
ceruzky.

PoZiadajte dospelého, aby pomocou noznic vystrihol 5 preruSovanych znaciek na krabic¢ke od
mesiaca. 4 znacky - jedna na kazdej strane krabice, aby ste videli fazu Mesiaca. 1 znacka - s
priemerom priblizne 2 cm, na jednej z najmensich stran Skatulky. Tu poloZzite baterku. Svetlo
z baterky predstavuje sIne¢né svetlo.

S malym kidskom modelovacej hmoty pripevnite mesiac (polystyrénovu gulu) do stredu
vnutra krabice faz mesiaca.

Identifikujte otvory, ktoré ste urobili v krabici od A po D (okrem otvoru, kam umiestnite
baterku).

Pozrite sa cez kazdy otvor a pozorujte rozne tvary mesiaca.

Co pozorujete?

Svetlo, ktoré pozorujete na Mesiaci, je svetlo, ktoré sa zachytdva zo sInec¢ného svetla a odrdza Zem.

Toto odrazené svetlo sa nazyva mesacné svetlo.



Extra experiment
Sladké fazy Mesiaca

Co budete potrebovat:

Dodatoc¢ny material:

- Oreo susienky

- LyZica

- Biely list papiera

- Cierna fixka
Postup:

1. Rozdelte 4 kakaové susienky na polovicu. Zacnite tym, Ze urobite spln (polovica s plnou
vypliiou), potom novy mesiac (polovica bez vyplne) a nakoniec dorastanie polmesiaca a
ubudajuceho polmesiaca (polovice v tvare D a C). Na odstranenie plnky pouzite lyZicu.
Nakoniec poloZte kazdu z faz na vrch listu papiera a oznacte ich fixkou.

Po identifikacii mozZete ochutnat Styri fazy Mesiaca!

Experiment 8

Mesacné kratery

Co budete potrebovat:

Material zahrnuty v sade:
- Modelovacie hmoty

Dodatoc¢ny material:

- Mudka

- Miska

- LyzZica
Postup:

1. Zacnite vyrobou gul6¢ok z modelovacej hmoty roznych velkosti. Tieto gule budu vasimi
meteoritmi.

2. Misku naplnime mukou a lyZicou zarovname jej povrch.
Pozndmka: Tato experimentalna aktivita by sa mala vykonavat najlepsie vonku alebo niekde,
kde sa méze zaspinit mukou.

3. Malé guldcky z modelovacej hmoty nechame padat ¢o najvyssie a na roznych miestach do
misky.

4. V zavislosti od velkosti misky mozete nechat padat viac alebo menej meteoritov.

5. Modelovacie gulky vyberieme z muky a pozorujeme priehlbiny, ktoré nam zostali. Muka je

povrch Mesiaca a gul6cky z modelovacej hmoty su meteority. Priehlbiny, ktoré zanechala
modelovacia hlina, su kratery Mesiaca.



Experiment 9
Myslite si, Ze Zem je uplne gulatd?

Co budete potrebovat:

Dodatoc¢ny material:

- Pravitko

- Ceruzka

- NoiZnice

- Kartén

- Dierovac

- Lepiaca pdaska

POZOR: poziadajte o pomoc dospell osobu

Postup:

Ceruzkou a pravitkom nakreslite do karténu 2 obdizniky s dizkou 20 cm a $irkou 3 cm.
Poziadajte dospelého, aby pomocou noznic odstrihol oba obdizniky.
Poziadajte dospelt osobu, aby urobila dierovacom dieru na kazdy koniec kazdého
karténového pruzka.
4. Oba karténové pasy pripevnite na ceruzku a prevlecte ju cez otvory, ktoré ste vytvorili.
Musite vytvorit akusi gulu, ako vidite na obrazku v manudly. Konce mdzete zafixovat paskou.
5. Vlozte ceruzku medzi ruky a tocte fou trenim rak.

Co pozorujete?

V davnych dobdach sa verilo, Ze Zem je plocha. Ak by bola Zem ploch3, lod by sa so vzdialenostou
zmensovala, no bolo by ju vidiet Uplne.

Experiment 10
Zatmenie Mesiaca a Sinka

Co budete potrebovat:

Material zahrnuty v sade:

- Velkd polystyrénova gula
- Modelovacia hmota

- Mala polystyrénova gula
- Drevené palicky

Dodatoc¢ny material:

- Biely papier



POZOR:

Postup:

1.

Baterka

poziadajte o pomoc dospelt osobu

Pripevnite jednu drevenu palicku na polystyrénovu gulu, ktora predstavuje Mesiac
(experiment 7) a druhd drevenu pali¢ku na polystyrénovu gulu, ktora predstavuje Zem
(experiment 4).

Drevenu palicku s planétou Zem pripevnite na biely papier pomocou kiska modelovace;j
hmoty, ktora ju podopiera.

Zapnite baterku a nasmerujte svoje svetlo na planétu Zem.

V jednej ruke drzte baterku a druhou rukou zdvihnite drevenu palicku s mesiacom. Teraz
otocte Mesiac okolo Zeme.

Pozorujte tiene, ktoré sa vzajomne premietaju na Zem a Mesiac. V akej situdcii pozorujete
zatmenie Mesiaca a SInka?

Experiment 11

Chodiaci rover

Co budete potrebovat:

Material zahrnuty v sade:

Karta vesmirneho roveru
Baldn (podla vlastného vyberu)
Slamka

Dodatocény material:

POZOR:

Postup:

1.

Lepiaca tycinka alebo tekuté lepidlo
Lepiaca paska

poZiadajte o pomoc dospelt osobu

Zacnite opatrnym odstranenim vsetkych perforovanych tvarov z roveru a prislusenstva, ktoré
je sucéastou vasej supravy.

Dajte mu tvar zloZenim.

Prilepte lepiacou tycinkou (paskou alebo tekutym lepidlom) vSetky chlopne vasho roveru.
Urobte to isté pre hornu ¢ast vasho roveru.

Teraz prilepte $tvorkolesové prislusenstvo na telo roveru a nechajte lepidlo zaschnut.

Na naustok baldnika nasadte slamku a pevne ju pripevnite lepiacou paskou, aby sa baldnik
nedostal von.
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Tip: Baldnik najskor nafiknite, aby sa natiahol a nasledne nebude naroc¢né ho prilepit na
slamku.

6. Prilepte slamku s balénom na hornut ¢ast vasho roveru.
Poznamka: Baldnik musi byt umiestneny smerom k hlave roveru, aby sa mohol pohybovat
dopredu.

7. Nafuknite balén cez slamku a bez Uniku vzduchu polozte rover na podlahu.

8. Uvolnite slamku a sledujte, ako sa vas prieskumny rover pohybuje!

Experiment 12
Pozorovanie sinecnej sustavy cez dalekohlad

Co budete potrebovat:

Material zahrnuty v sade:

- Stetec
- Fluorescencné gvase
- Papierova rarka

Dodatocny materidl:

- Kompas

- Farebné perd

- PapieroVé listy (alebo biely kartén)
- Lepiaca paska

POZOR: poziadajte o pomoc dospelt osobu

Postup:

1. Namalujte papierovi rolku, ktora je siéastou vasej sipravy. PouZite Stetec na natretie gvasov
(ktoré svietia v tme), ktoré su tiez sicastou vasej stpravy.
Tip: Na kreslenie hviezd (alebo inych tvarov) mozZete pouzit farebné pera.

2. Na papierové listy (alebo biely kartdn) nakreslite niektoré nebeské telesa, ktoré poznate.
Mozete ich zafarbit svojimi gvasmi, aby v tme svietili.
Tip: Mozete poufZit SIneént sustavu, ktorud ste robili pri experimente 3. V tomto pripade vsak
na toto pozorovanie musite mat zapnuté svetla, kedZe nebeské telesa v tme neziaria.

3. Pomocou lepiacej pasky pripevnite kresby vasich nebeskych telies na stenu.

4. Zatemnite miestnost, v ktorej sa nachadzate, a pomocou dalekohladu pozorujte hviezdy v
tme.
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Mini experiment

Pouzite

svoj dalekohlad na spocitanie poctu hviezd, ktoré vidite na oblohe, cez kruh rolky.

Skontrolujte, ¢i je jas stabilny alebo Sumivy. KedZe hviezdy maju svoje vlastné svetlo, blikaju, a preto

je ich jas iskrivy. Planéty odrdzaju iba slnecné svetlo a ich jas je stabilny.

Experiment 13

Skumanie suhvezdi

Co budete potrebovat:

Materidl zahrnuty v sade:

Karta suhvezdi
Papierova rurka

Dodatocny materidl:

POZOR:

Postup:

Ihla

NozZnice
Baterka
Lapiaca paska

poZiadajte o pomoc dospelt osobu

PoZiadajte dospelého, aby pomocou noznic vystrihol vSetky suhvezdia.

PoZiadajte dospelého, aby prepichol vietky body stihvezdi ihlou.

Umiestnite jednu zo suhvezdi na koniec papierovej rurky, ktoru ste pouZzili v experimente 12.
Suhvezdie by malo byt vycentrované a smerujuice do vnutra rarky.

ZloZte papier prebytocne nadol, aby ste obalili papierovu rurku, a pripevnite sihvezdie k
rurke pomocou lepiacej pasky.

Zatemnite priestor, kde budete vykonavat experimentalnu aktivitu, aby ste si vizualizovali
projekciu suhvezdia.

Nasmerujte baterku na druhy koniec rarky.

Pozndmka: Musite premietat na hladku stenu bez prekazok v blizkosti.

Mozete si takto rozsvietit svoju izbu a predstavit si dobrodruzstvo vo vesmire! Takze sa
nemusite bat tmy v noci!
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Experiment 14
Vesmirna raketa

Co budete potrebovat:

Materidl zahrnuty v sade:
- Karta vesmirnej rakety
Dodatoc¢ny material:
- Lepiaca tycinka (lepiaca pdska alebo tekuté lepidlo)

POZOR: poziadajte o pomoc dospell osobu

Postup:
1. Opatrne vyberte raketu a jej kridla.
2. Zacnite tym, Ze raketu zlozZite az po jej hranice, aby mala tvar.
3. Naneste lepidlo (lepiacu pasku alebo tekuté lepidlo) na vSetky chlopne rakety.
4. Musite spojit klapky rakety dohromady, ako je zndzornené na obrazku v manualy.
5. Prilepte klapky kridel k zakladni vasej rakety.
6. Vasaraketa je pripravena na Start!

Extra experiment
Vesmirna raketa

Co budete potrebovat:

Material zahrnuty v sade:

- Dreveny Stipec
- Baldn (podla vlastného vyberu)

Postup:

Nafuknite si baldn a otvor baldnika utesnite Stipcom. Poditajte do desat a odstrarite kolik. Sledujte,
ako sa vas baldn pohybuje ako gumena raketa!
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Experiment 15

Kométa

Co budete potrebovat:

Materia

| zahrnuty v sade:

Drevena palicka

Dodatoc¢ny material:

POZOR:

Postup:

1.

o vk w

Baliaca stuha (podla vlastného vyberu)
Alobal
Noznice

poZiadajte o pomoc dospell osobu

PoZiadajte dospelého, aby pomocou nozZnic odstrihol pat kusov baliacej stuhy: dva dlhé
pasiky, dva stredné a jeden kratsi pasik.

Pripevnite pruzky okolo Spicky drevenej palicky. Poziadajte dospelého, aby vdm ich pomohol
pevne zviazat.

Tip: Mdzete pouzit viac ako jednu farbu stuhy, aby bola vasa kométa farebnejsia.
PozZiadajte dospelého, aby pomocou noznic vystrihol tri kusy alobalu Stvorcového tvaru.
Prazky stuhy drzte na jednej strane a okolo Spicky palicky omotajte alobal.

Prazky stuhy drzte bokom a z alobalu vytvorte gulu.

Opakujte krok 5 s poslednymi dvoma listami alobalu.

Tip: Ak chcete vacsiu kométu, pridajte viac alobalu!

Zoberte drevenu palicku a bavte sa lietanim nad vasimi obliUbenymi priestormi so svojou
kométou.
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Experiment 16

Objav novu planétu

Co budete potrebovat:

Materidl zahrnuty v sade:

Modelovacia hmota
Rybarsky vlasec

Dodatoc¢ny material:

POZOR:

Postup:

1.

Vesiak
lhla

poZiadajte o pomoc dospell osobu

Zoberte si modelovaciu hmotu, ktora je sucastou vasej stpravy, a pustite sa do prace!

Tip: Vyberte si velkost svojej planéty v zavislosti od mnozstva modelovacej hmoty. MdzZete
pouzit tri farby modelovacej hmoty a reprezentovat oceany a kontinenty tejto novej planéty.
Voda na tejto planéte mdze mat farbu! Planéta méze mat jeden alebo viac mesiacov.

Ked'je planéta pripravena, poziadajte dospelého, aby prepichol stred planéty od konca po
koniec ihlou.

Odmerajte 40 cm vlasca pomocou pravitka a poZiadajte dospelt osobu, aby pomocou noZnic
odstrihla vlasec.

Prevlecte vlasec cez otvor v strede vasej planéty. Na konci vlasca uviazte uzol, takZze vasa
planéta bude zavesend a nespadne.

Druhy koniec vlasca priviazte pevnym uzlom k vesSiaku na Saty. Vesiak méZete zavesit do
[ubovolného priestoru. Vasa planéta je uz na obeZnej drahe! Aky je nazov, ktory jej date?
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Experiment 17

Dalsi spésob, ako vytvorit svoju planétu

Co budete potrebovat:

Materidl zahrnuty v sade:

Baldn (podla vlastného vyberu)
Rybarsky vlasec

Fluorescencné gvase

Stetec

Dodatoc¢ny material:

POZOR: poziadajte o pomoc dospell osobu

Postup:

Listy novin
Voda

Muka

Velky Stetec
Lepiaca pdaska
Ihla

Vesiak

Velkd masla

Priprava lepidla

1.
2. Vsetko mieSame, kym sa zmes nespoji.

Vytvorenie planéty
1. Listy novin natrhajte na tenké pruzky.
2. Nafuknite balén.
3.
4,
5. Nechajte baldn vyschnut, kym nestuhne.
6.
7.
8.

Do velkej misy nasypte hrnéek muky a hrnéek vody.

Pasy novin ponorte do misky s lepidlom a odstrante prebytocné lepidlo prstami.
Prilepte pasiky novin na povrch balénika, kym nebude Uplne pokryty pasikmi novin.

Ked' je baldn suchy, pouZite kvas a Stetec na zafarbenie planéty. Nechajte farbu zaschnut.
PoZiadajte dospelého, aby ihlou urobil dva otvory na vasej planéte na opacnych stranach
Nasledujuce kroky st rovnaké ako kroky 3, 4, 5 z predchadzajliceho experimentu.

Tip: Mozete vytvorit dalsie planéty a vytvorit svoju vlastnd slneént sustavu!
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Extra experiment
Divadlo s mimozemstanmi - vytvorte si vlastnu rozprdavku

Co budete potrebovat:

Materidl zahrnuty v sade:

- Karta mimozemstanov
- Drevené palicky

Dodatoc¢ny material:

- Lepiaca paska
- Perd alebo farebné ceruzky
- Biely kartén

POZOR: poziadajte o pomoc dospell osobu

Postup:

1. Odstrarite mimozemstanov, kométu a vesmirnu lod' z karty, ktora je stcastou vasej sady.

2. Pomocou lepiacej pasky prilepte drevené palicky na zadnu stranu kazdej postavy a objektu vo
vasom pribehu. Postavy pre svoj pribeh uz mate, teraz musite pripravit pédium.
Tip: Mdzete poutzit scendre z predchadzajucich experimentov alebo vytvorit novy scenar z
bieleho kartdnu a vo farbach podla vlastného vyberu.
Pre pribeh mozete pouzit planétu, ktord ste vytvorili v predchadzajicom experimente a tieto
postavy mozu byt obyvatelmi vasej planéty. O svojom pribehu rozhodujete sami! Pribeh
mozete predstavit svojim priatelom alebo ich moZete pozvat, aby s vami urobili divadelné
predstavenie!
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